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Die , Virtuelle Symphonie” in der
»Schissel” des BMW-Museums
uberrascht die Besucher mit
einem interessanten Bild- und
Klangkonzept, dessen
Realisierung ungewdhnliche

Ideen enthélt.
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Visuelle Symphonie

Auf Wunsch von BMW wurde fir die | Visuelle
Symphonie” ein Gestallungswettbewerb aus
geschrieben, welchen Marc Tamschick aus Ber-

lin Fiir sich entscheiden konnte, In dem runden
Roum mit 40 Meter Durchmesser werden drei
unterschiedliche Bespielungen gezeigt, von de-
nen insbesandere der  Highlight™Film mit ver-
bliffenden Bildern sowie Guflerst gelungenen
Surround-Effekten zu gefallen weill - 125 aul
&4 Kandlen angesteverte Loutsprecher verfeh.
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len ihre Wirkung nicht. Letzteres kann man von
der Projektion leider nicht uneingeschrankt be-
haupten: Einerseits sind Plattform 4 und 5 als
Ausstellungsflachen gedacht, anderersaits sall
die 360-Grad-Projektion die Museumsbesuchear
besindrucken, ,Zwei Fliegen mit einer Kloppe
méchte man meinen; ,Zwischen zwei Stihlen
loutet eine ondere Beirachtungsweise. Die
ausgestellten Fahrzeuge werden bestmaglich
beleuchtet, so dass man in einen Helligkeitsbe-
reich gelangt, der einer kentrastreichen Projek-
tion abiraglich ist - metallene Oberflachen re-
flektieren qufierdem bekanntlich, und so sind
auf der Projekfion schlierenférmige Streulicht-
Hatspats zu erkennen. Dariiber hinaus befinden
sich die Fohrzeuge auf Drehtellern, was dozu
fihrt, dass die Schlieren durch eine bestdndige
Veranderung von Form und Helligkeit weitere
Aufmerksamkeit von den eigentlichen Projek
fionsinhalten abziehen. Abhilfe wiirde hier viel
leicht eine Taktung schaffen, die wihrend einer
Vorfihrung das Licht der Ausstellung ausschal-
tet - die Frage ist, ob in einem solchen Szena-
ric die Helligkeit im ohnehin schon dunkel wir-
kenden Raum den Sicherheitsanforderungen
noch gerecht wiirde. Aktuell hat man sich im
BAMW Museum bir einen Kompromiss entschie
den, welcher im Mormalbetrieb die magliche
Glualitat der Darstellung leider nur erahnen
lGsst. Dass in Minchen durchous ein Problem.
bewussisein vorhanden ist, signalisiert dem the-
matisch vorbelasteten Betrachter der Umstand,
dass die kugelférmigen Leuchiobjekte auf den
oberen Platformen im Gegensatz zu ihren wei:
ter unten in der Schiissel platzierten Konterparts
gedimmt betrieben werden,

Akusmonium - das ,Lautspre-
cherorchester”

Ausgehend von den starken visvellen Ansatzen
des Museums war rasch klar, dass beziiglich
der akustischen Gestallung ein ebenso krifiger
Akzent gesetzt werden musste - fir den stimmi-
gen Gesamteindruck sorgt heute ein so ge-
nanntes Akusmonium®, das sich wohluend
von der iblichen Muzak-Berieselung” abhebt
und in seiner Glualitat wirklich bemerkenswert
ist. Ganz nebenbei entsteht durch die akusti-
sche Kulisse im Museum eine homogene Almo-
sphire, die sich in einzelnen Raumen durchaus
differenziert gestaliet; Museumsbesucher chne
Audictechnik-Background werden die Beschal
lung méglicherweise lediglich unterschwellig
wahrnehmen,

Der ungewshnliche Begriff Akusmenium l&sst
sich frei als Loutsprecherorchester” Gbersetzen,
waobei erwartungsgemald viel Gehirnsschmalz
in die Frage investiert wurde, welcher Lout
sprecher wo positioniert und mit welchem Ma-
tericl angestevert werden soll — insofern darf
man vielleicht von einer ,Orchestrierung auf ei-
ner technischen Ebene” sprechen. ,Der Begriff
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Architektonisch reizveoll: Die historische ,Schiissel” des Museums geféllt auch heute
noch.

Akusmonium ist eigentlich schon alier und wur-
de in der elekirookustischen Musikszene ge-
pragt”, erldutert Ramon de Marco, der ge-
meinsam mit seinem Partner Daniel Dettwiler fir
Musik und Konzept des Akusmoniums im BMW
Museum verantworllich zeichnet und die in Ba-
sel beheimatete idee und klang GmbH leitet.
«Der grundlegende Gedanke ist, dass Kompe-
nisten in der Regel jo fir ein Orchester schrei-
ben — worum sollien sich Komponisten elekire-
nischer Musik alse auf lediglich zwei Loutspre-
cher beschranken?”

Da es fir ein Akusmonium keine genormten
Loutsprecheraufstellungen gibt, wird in aller
Regel explizit fir einen bestimmten Raum kom-
peniert; idee und klang hat allerdings ein
grundlegendes Konzept entwickelt, das von den

Schweizer Audiospezialisten auf den Mamen
AROS [, Akusmatisches Raumorchestrierungs-
system”) getoult wurde. Im BMW Museum kom-
men zwei grofle AROS-Lsungen zum Einsatz,
welche die Visvelle Symphenie und den zen-
tralen BMW Platz beschallen und daobei mit
jeweils &4 Kandlen sowie hunderten unter-
schiedlicher Lautsprecher arbeiten. In anderen
Themenrdumen féllt das akusmatische Konzept
zwar deutlich bescheidener aus, verfehlt seine
Wirkung jedoch auch dort nicht.

Computersimulationen werden fir gin Akusmeo-
nium im VYorfeld nicht erstellt: Aufgrund der zahl-
reichen Lautsprecher ist die Aufgabe schlicht-
weg zu komplex, und so wird die Kompasition
zwangsweise in dem Roum vollendet, fiir den
sie geschaffen wurde. ,'Wir komponieren ein

Stick bis zv einem gewissen Punki, so doss wir
eine einigermalien ausgearbeitete musikalische
Skizze zur Verfigung haben - erst im betreffen-
den Roum wird dos Stisck dann fertig kompe-
niert”, erklart Ramon de Marco. Man hart, dass
idee und klang" in diesem Zusommenhang ins-
gesamt zwei Monate im BMW Museum ver
brachte; wegen der parallel stattfindenden Bau-
mafinahmen mag der kompositerische Prozess
bei den Kinstlern ein solides Mervenkostim er-
fordert haben, und Ramen de Marco lasst im Ge-
sprich durchklingen, dass es mitunter nicht ganz
einfach war, Zeitfenster zu finden, in denen bei
relativer Ruhe an der Lautsprecherorchestrierung
georbeitet werden konnte.

Das im Museum zu hérende Klangmaterial
basiert auf einem Fligel und einem Cella, was
sich selbst geschulten Chren nicht unbedingt
im ersten Moment erschliefit - zu kréffig sind
die Verfremdungen, die jedoch stets duBerst
geschmackvoll angelegt sind und auf billige
Effekthaschereien verzichten. Ein Architeki ver.
wendel beispielsweise Glas und Stahl als Grund-
materialien”, umschreibt Ramon de Marco die
zu Grunde liegende ldee. ,Auch wir wolllen uns
auf Basiskomponenten beschrénken und diese
dann weiter verarbeilen und veredeln.”

Dass die Museumsbesucher seine Kompositio-
nen nicht unbedingt bewusst wiirdigen und no-
tirlich auch nicht an den fir einen optimalen
Klonggenuss pradesfinierten Positionen verhar-
ren, ist Ramon de Marco vollauf bewusst: | Viel
leicht ist es mit Filmmusik vergleichbar - die
meisten Leute héren sich im Kino jo ouch den
Soundtrack nicht bewusst an, und dennoch ent-
faltet die Musik einen encrmen Einfluss auf die
Bilder und auf die Geschichte. Ahnliches pas-
siert auch im Museum, und es ist mir wichtig,
dass Komposition und Wiedergabe die Men-
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Fir die Aufbereitung der Audiasignale
wearden DME&4-Prozessoren von Yamaha
herangezegen; als Audisinterfaces
stehen ,2408mk3“-Einheiten von Motl
sowie als DfA-Umsetzer genutzte
Interfaces [,A16 Ultra”) der Siegburger
Sonic Core GmbH bereit. Als Klangliefe-
ranten fungieren Audicserver

von inSynergie.

schen beriihren, selbst wenn sie es gar nicht auf
einer bewussten Ebene wahrnehmen.” Uberra-
schenderweise wurden den Komponisten ven
BMW keine konkreten Klangvorgaben aufge-
biirdet, was man im Sinne der vorhandenen
Corporate |dentity [Stichwort: Audiobranding)
eigentlich erwartet hatte. Romon de Marco
berichtet iber eine lange Zusammenarbeit,
wihrend der er immer wieder Feedbacks der
Verantworllichen erhielt, spricht aber auch von
Jeiner grofen kinstlerischen Frathgit” in der Ab-
stimmung mit Atelier Brickner, ART+COM und
BRI,

Unterstitzt wurde dos Team von Lidee und
klang” bei der Verwirklichung seines Beschal-
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lungskonzeptes durch Elekiroakustiker lirgen
Straul} |www.strauss-elekiroakustik.com) aus
Bern. Ramon de Marco erlautert; ,Wir konnten
musikalisch genau definieren, welche Arten von
Lavtsprechern wir gerne verwenden méchien;
Jirgen Straul hat das Ganze denn konkret kon-
zipier.” Stondordlésungen konnten nicht ge-
nutzt werden, da Ricksicht auf das im Museum
vorhondene Platzongebot genommen werden
musste und die Lautsprecher méaglichst L un-
sichtbar” untergebracht werden sollten. Die ict
AG instollierte die Loutsprecher [vielfach mit
Speakern avs dem Portfolio von Beyma) und fer-
tigte geeignete Gehduse nach den Vorgaben
von Jirgen Strauld; nichtsdestotrotz entdeckt
man an einzelnen Stellen im Museum auch Fer-
tigprodukte namhafter Hersteller, u. a. ,Contral
One"-Boxen ven JBL.

Insgesamt kemmen im BMW Museum Gber 500
Lautsprecher zum Einsotz, die einzeln oder in
kleinen Gruppen angestevert werden. In der
LVisuellen Symphenie” sind beispielsweise 1%
Kalotten (rund 70 Stick) hinter Lochblenden in
den Hondlauf eingearbeitet. An der Decke be-
finden sich 10"Breitbandchassis (34 Stick), die
in mit einer Mextel-Oberflache beschichtete
Resonanzgehduse eingebout sind und durch
vier Subwoofer mit 18"-Bestickung ergénzi
werden. ,Das entspricht der Idee des Orches-
ters, in welchem jedes Instrument eine eigene
Klangcharakteristik besitzt und avch Uber eine
eigene Klangabstrahlung verfigt”, sagt Ramon
de Marco. ,Bei einem Akusmenium besitzt je-
der Loutsprecher ebenfalls seine eigene Cha-
rakteristik, und es mixssen gar nicht in jedem Fall
besonders hochwertige Fullrange-lautsprecher
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Die kugelfédrmigen Leuchtobjekte werden auf den oberen Plattfor-
men der ,Schissel” im Gegensatz zu ihren weiter unten in der

Schiissel platzierten Konterparts gedimmt betrieben.

In der ,Visuellen Symphonie” befinden sich Exponate
auf Drehtellern.

Die Museumsschissel besitzt ein interessantes architektonisches Konzept und Uberrascht die Besucher auf Plattform 4 und 5 mit der
so genannten Visvellen Symphonie®: Der Museumsgast steht oder sitzt wie unter einem groflen schwarzen Zeltdach; der stiitzenfrei
konstruierte Raum mit einer Wandfléche von 120 Metern Linge und bis zu sechs Metern Héhe wird rundum medial bespielt.

zum Einsatz kommen. Jeder Speaker hat seine
Aufgobe und wird zu einem Teil des Gesamt
klangbildes.”

Angetrieben werden die Loutsprecher iiber
Mehrkanolendstufen von Bittner und Crown, die
sich im zentralen Technikroum befinden. Jen-
seits der angesichts der langen Leitungswege zu
erwartenden 100-VeltTechnik werden in der
«Visuellen Symphonie” diverse Linienstrahler
sowie die Subb&sse niederchmig mit grofien
Kabelguerschnitten angestevert, Fir die Aufbe-
reitung der Audiosignole werden DME&4-Pro-
zessoren von Yamaha herangezogen; als Au
dicinterfaces stehen 2408mk3-Einheiten von
Mot sowie als DfAUmsetzer genutzte Inter-
faces [A16 Ultra) der Siegburger Senic Core

GmbH bereit. Als Klanglieferanten fungieren
Audiaserver van inSynergie.

Dass auf dem BMW Plaiz trotz der vielen
schallharten Flachen eine vergleichsweise dif-
ferenzierte Avdiowiedergabe erreicht wird,
liegt zum einen in der akustisch préparierten
Decke, im Wesentlichen jedoch sicher jedoch
im Aufbau des Beschallungssystems begrin.
det: Statt mit wenigen Loutsprechern und ei-
nem hohen Pegel zu arbeiten, setzt man auf
viele verteilte Schallwandler (es sollen insge-
samt 230 Stick sein), die ihre Signale gerich-
tet als Linienguellen sowie mit nur geringer
Loutstérke abstrahlen und unter Bricken und
Rampen sowie oberhalb der Decken-Gitter-
roste untergebracht sind.

Automobile Inszenierung
Zusammenfossend hat die mehrjghrige Zusam
menarbeil ganz unterschiedlicher Experten zu
einem wegweisenden Automobilmuseum ge-
fahrt, in dem Architektur, inhallliche Auvssoge
und Gestallung perfekt aufeinander abgestimmi
sind und durch den Einsatz moderner Medien-
technik Gullerst gekonnt unterstitzt werden. Bei
einem Rundgang stellt sich bei vielen Besuchern
eine besinnliche, an manchen Stellen fast schon
meditafive Stimmung ein, was man in dieser
Ausprégung in einem Automobilmuseum aigent-
lich nicht erwarten wirde, &

Text und Fotos: Jorg Kister
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